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1
Criptografı́a Visual

1.1. Introducción

La criptograf́ıa es la ciencia que se dedica a esconder información confidencial. En el caso de la
criptograf́ıa visual las t́ecnocas son variadas y se han podido diseñar importantes esquemas de este
tipo de criptograf́ıa desde su invención en 1994 por M. Naor y A. Shamir.

En este docuento presentaremos el esquema más simple de este tipo de criptografı́a, y se basa
en la suma binaria. Es conocido que el conjunto de elementos{0, 1} forman un campo con las
operaciones ḿodulo 2. Es decir:

0 + 0 = 0

0 + 1 = 1

1 + 0 = 1

1 + 1 = 0

Para este esquema es suficiente conocer la suma binaria.

1.2. Esquema 2 de 2

Todo se basa en la suma con la siguiente asociación:
El número ńumero 0 lo asociaremos a un cuandro color blanco y el número uno a otro color

negro. Ahora podemos sumar los cuadros de la siguiente manera.

+ =

Blanco + Blanco = Blanco.
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+ =

Blanco + Negro = Negro.

+ =

Negro + Blanco = Negro.

+ =

Negro + Negro = Blanco.

1.2.1. Ejemplo 1

Si queremos esconder una figura, primero la dibujamos en una matriz de blancos y negros. Por
ejemplo si queremos esconder un cuandrado primero lo encajamos en una matriz digamos50×50,
pintamos nuestro cuadrado de negro, lo que queda fuera de la fogura esta en blanco.

Ahora de manera aleatoria partimos o ciframos el cuadrado endos partesP1 y P2 de la siguiente
manera:

1. Elegimos de manera aleatoria cada cuadro de la matriz y lo pintamos de acuerdo a la conven-
ción de 1 negro, 0 blanco.

2. Enseguida, recorremos cada entrada de la matriz:
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a) Si el cuadro de la matriz pertenece a la figura que estará pintada de negro, también de
manera aleatoria, para la parteP1 si la pintamos con 0 (blanco), entonces la parteP2

seŕa pintada con 1(negro). De tal manera que la suma binaria sea igual a 1.

b) Si el cuadro de la matriz no pertenece a la figura que estará pintada de blanco, en ambas
partesP1, P2 las pintamos como originalmente estaban.

Despúes de el procedimiento anterior, la primera parte queda de lasiguiente manera:

La segunda parte como:

La combinacíon de ambas partes como:
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1.2.2. Ejemplo 2

La primera parte queda de la siguiente manera:

La segunda parte como:

La combinacíon de ambas partes como:
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